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Robética tercero grado

1._ Contar con el perfil de snap para el dia del examen

https://snap.berkeley.edu/

Confirmar la cuenta desde tu corre.

2._Debes practicar la creacién de objetos desde:

* La galeria de snap C

Notes...

Nuevo AN
Abrir... O
Guardar AS
Guardar como...
Importar...

Exportar proyecto...
Exportar resumen...
Hide blocks...

New category...
New scene

Add scene...
Bibliotecas...
Disfraces...
Sonidos...

» El editor
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Sprite
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3. Aplica fondos Fototeca
* Desde la galeria Hacer gt
rabar video
+ Editor sed scratch <
« Subir desde safari Seleccionar archivo
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5._ Practica las trayectorias basicas de movimiento que se emplean en los juegos

De arriba abajo
Derecha a izquierda

Rebotar si toca borde

Trayectoria
Trayectoria arriba, aleatoria
abaio % = Juego de persecucién

° o B

7/ arastrable

Programas ~ Disfraces ~ Sonidos

Programas  Disfraces ~ Sonidos

| fijar tamaio

nimero al az Y

fijar tamaiio a % N
g € % {puntarlenldireccién

N
| mover @ pasos
| rebotar si toca un borde

deslizar en @) segs a x: €EID v: G
deslizar en @ segs a x: v: G

rebotar si toca un borde

6._ Practica animaciones en Snap,, en Stop Motion y Flipa Clip.
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Trayectoria derecha
e izquierda

2% Juego de persecucion

L= Coe—
/ arrastrable

Programas ~ Disfraces ~ Sonidos
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fijar tamaiio a @ %

mover @ pasos
rebotar si toca un borde





